REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

SZKOŁA PODSTAWOWA W DUBINIE
1. Pracownia komputerowa przeznaczona jest do prowadzenia zajęć edukacyjnych w szkole.

2. Z pracowni komputerowej mogą korzystać uczniowie i nauczyciele szkoły.

3. Osoby korzystające z pracowni zostają zapoznane z jej regulaminem oraz zasadami BHP obowiązującymi w pracowni.

4. Przestrzeganie regulaminu i zasad BHP jest podstawą bezpieczeństwa pracy w pracowni.

5. Do pracowni uczniowie wchodzą i przebywają zawsze pod opieką nauczyciela.

6. Włączanie i wyłączanie sprzętu komputerowego następuje wyłącznie na polecenie nauczyciela prowadzącego zajęcia.

7. Uczniowie zajmują stałe miejsca przy komputerach, ustalone na pierwszej lekcji informatyki i nie mogą ich zmieniać bez zgody nauczyciela.

8. Uczniowie podczas lekcji zachowują spokój i powagę, sumiennie wykonują pracę, pracują przy wyznaczonym stanowisku oraz utrzymują stanowisko komputerowe w należytym porządku.

9. Podczas zajęć nie wolno używać telefonów komórkowych, rejestratorów, dyktafonów itp.

10. Uczniowie mają prawo korzystać wyłącznie z kont przydzielonych przez administratora szkolnej sieci komputerowej.

11. Użytkownicy sieci komputerowej mają obowiązek dbać o bezpieczeństwo danych, a w szczególności nie udostępniać innym swoich haseł.

12. Użytkownicy pracowni mają prawo do zapisywania swoich plików wyłącznie w miejscu wyznaczonym przez nauczyciela prowadzącego zajęcia.

13. Administrator pracowni nie gwarantuje zachowania danych zapisanych poza wyznaczonym miejscem.

14. Wszelkich instalacji i zmian konfiguracji dokonuje administrator pracowni.

15. Nauczyciel prowadzący zajęcia ma prawo blokowania dostępu do określonych danych lub usług oraz monitorowania poczynań osób korzystających z pracowni.

16. Korzystanie z urządzeń drukujących możliwe jest wyłącznie za zgodą nauczyciela prowadzącego zajęcia.

17. Nie wolno samemu resetować systemu oraz wprowadzać żadnych zmian w plikach systemu operacyjnego ani w systemie zabezpieczeń.

18. Nie wolno podłączać dodatkowych urządzeń.
19. Nie wolno przynosić, korzystać i instalować własnych programów komputerowych, gier itp. ani kopiować programów znajdujących się w pracowni na własne nośniki danych bez zgody nauczyciela prowadzącego zajęcia.

20. Uczniowie mogą korzystać z Internetu jedynie do celów dydaktycznych.
21. Podczas korzystania z Internetu zabronione jest przeglądanie treści wulgarnych, zawierających przemoc oraz logowanie się na portale społecznościowe.

22. Pracując w sieci uczniowie mają obowiązek stosować się do zasad Netykiety.

23. W pracowni obowiązuje zakaz spożywania posiłków i napojów.

24. Wszystkie problemy w pracy sprzętu należy niezwłocznie zgłaszać nauczycielowi prowadzącemu zajęcia.

25. Po zakończonych zajęciach uczniowie mają obowiązek:
- zakończyć działanie wszystkich programów,

- wylogować się (jeśli jest taka potrzeba),

- zostawiać po sobie porządek na stanowisku komputerowym.

26. Regulamin obowiązuje wszystkich użytkowników korzystających z pracowni podczas zajęć lekcyjnych i pozalekcyjnych.
27. Za wszelkie uszkodzenia wynikające z niewłaściwego użytkowania bądź łamania regulaminu pracowni użytkownicy ponoszą odpowiedzialność materialną.

